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Progettazione Didattica DISCIPLINARE
Di tecnologia
Classe ______
A.S. 2025-2026
                                                                                                               Prof.




	DISCIPLINA
	TECNOLOGIA Classe Prima

	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
	COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

	COMPETENZA DI CITTADINANZA
	Imparare ad imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Individuare collegamenti 
relazioni, Acquisire ed interpretare l’informazione, Risolvere problemi, Agire in modo autonomo e responsabile

	COMPETENZE
	 	ABILITÀ                                           	                                                      
	                    	CONOSCENZE	                    
                                                                             

	COMPETENZE SPECIFICHE
L’alunno comprende le procedure tecniche e tecnologiche in riferimento al nesso forma-funzione
Coglie il rapporto uomo-ambiente (evoluzione tecnologica e
sviluppo sostenibile)
Declina informazioni teoriche in operazioni grafiche
Usa in modo consapevole le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per supportare il proprio lavoro e per presentarne i risultati 
COMPETENZE TRASVERSALI
Imparare ad imparare
L’alunno acquisisce un metodo di studio e un’autonomia nell’apprendimento e nell’organizzazione dei contenuti Comunicare
L’alunno acquisisce un linguaggio tecnico-grafico e inizia ad utilizzarlo nel modo corretto nel comunicare/riferire contenuti
Collaborare e partecipare
L’alunno sviluppa la capacità di interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista e imparando a rispettare gli altri
Individuare collegamenti e relazioni
L’alunno individua e rappresenta, elaborando argomenti coerenti,
collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi
Risolvere Problemi
L’alunno acquisisce una metodologia per la risoluzione di problemi di ogni tipo, soprattutto quelli connessi a situazioni di vita reale
Progettare
L’alunno elabora e realizza semplici progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro, utilizzando le conoscenze apprese, fissa obiettivi e verifica il loro raggiungimento
Acquisire ed interpretare l’informazione
L’alunno acquisisce ed interpreta criticamente l’informazione ricevuta attraverso differenti strumenti ed è in grado di valutarne l’attendibilità
Agire in modo autonomo e responsabile
L’alunno sa inserirsi in modo attivo e consapevole nella vita sociale riconoscendo le regole e le responsabilità.
	TECNOLOGIA
Individua le caratteristiche dei processi produttivi e delle lavorazioni necessarie per la produzione di un oggetto
E’ in grado di riconoscere le caratteristiche e le proprietà dei materiali
presentati
Individua gli strumenti logici appropriati per classificare, ordinare e mettere in relazione dei dati
Definisce un problema e sa formulare ipotesi risolutive

Traguardi Essenziali
Illustra le principali caratteristiche dei materiali presentati Conosce le principali fasi di lavorazione dei materiali
	
Definizione di tecnologia in una dinamica di relazione con l’ambiente;

Concetto di bisogni-beni-servizi-risorse;

Struttura del concetto di materia prima e materiale, classificazione e ciclo di vita dei materiali;
La gestione dei rifiuti e le 4R
Struttura del concetto, classificazione, proprietà, ciclo di produzione e riciclo dei principali materiali;



	
	DISEGNO
Utilizza materiali ed attrezzi per il disegno per rappresentare composizioni e principali costruzioni geometriche

Traguardi Essenziali
Utilizza materiali ed attrezzi per il disegno per rappresentare composizioni e costruzioni geometriche elementari
	Uso degli strumenti di base

Le principali costruzioni geometriche piane

	
	INFORMATICA
Utilizza i principali software specifici per comunicazioni e presentazioni di idee, contenuti, immagini, ecc.
Usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare dati ed informazioni
Traguardi Essenziali
Utilizza le nuove tecnologie per svolgere semplici compiti di elaborazione e presentazione dei risultati di lavori di ricerca 

Usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare semplici informazioni
	Internet e motori di ricerca
Uso di software specifici per la comunicazione di idee, contenuti, immagini
Introduzione alla programmazione con Scratch 3.0(cenni)







	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI SECONDO GRADO
in accordo con le Indicazioni Nazionali 2012 per il Curricolo

	1. L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali.
2. Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.
3. È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi.
4. Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed è in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali.
5. Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.
6. Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso.
7. Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione.
8. Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni.
9. Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.




Per le tematiche di Educazione Civica si rimanda al relativo documento, adeguato alle nuove linee guida per il corrente anno scolastico.



Buccino _______/________/2025                                                                                                                                                            Il Docente                                                                                                                                                        
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Progettazione Didattica DISCIPLINARE
Di tecnologia
Classe ______
A.S. 2025-2026
                                                                                                               Prof.




                                                                                                                                                                                    
	DISCIPLINA
	TECNOLOGIA Classe Seconda

	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
	         COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

	COMPETENZA DI CITTADINANZA
	Imparare ad imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Individuare collegamenti 
relazioni, Acquisire ed interpretare l’informazione, Risolvere problemi, Agire in modo autonomo e responsabile

	COMPETENZE
	 	ABILITÀ	          
	 	CONOSCENZE	             

	COMPETENZE SPECIFICHE
L’alunno comprende il rapporto tra alimentazione e salute 
Sa adottare comportamenti sani e corretti dal punto di vista alimentare
Sa realizzare un semplice progetto per la costruzione di un oggetto coordinando risorse materiali e organizzative per raggiungere uno scopo
Usa in modo consapevole le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per supportare il proprio lavoro e per presentarne i risultati
COMPETENZE TRASVERSALI
Imparare ad imparare
L’alunno consolida un metodo di studio e un’autonomia nell’apprendimento e nell’organizzazione dei contenuti, anche attraverso approfondimenti personali, anche attraverso l’uso di internet e delle nuove tecnologie
Progettare
L’alunno elabora e realizza semplici progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro, utilizzando le conoscenze apprese, fissa obiettivi e verifica il loro raggiungimento
Comunicare
L’alunno consolida un linguaggio tecnico-grafico e lo utilizza nel modo corretto nel comunicare/riferire contenuti anche attraverso l’utilizzo di diversi supporti
Collaborare e partecipare
L’alunno interagisce in gruppo, rispettando i diversi punti di vista,
gestendo le conflittualità per arrivare a realizzare un progetto comune
Individuare collegamenti e relazioni
L’alunno individua e rappresenta, elaborando argomenti coerenti,
collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi
Risolvere Problemi
L’alunno acquisisce una metodologia per la risoluzione di problemi di ogni tipo, soprattutto quelli connessi a situazioni di vita reale
Acquisire ed interpretare l’informazione
L’alunno acquisisce ed interpreta criticamente l’informazione ricevuta attraverso differenti strumenti ed è in grado di valutarne l’attendibilità
Agire in modo autonomo e responsabile
L’alunno sa inserirsi in modo attivo e consapevole nella vita sociale riconoscendo le regole e le responsabilità.


	TECNOLOGIA
Conosce le pratiche agricole tradizionali ed innovative anche in relazione ai principi di ecologia
Riconosce le pratiche di salvaguardia dell’ambiente
Conosce il corretto consumo degli alimenti e i diversi metodi di conservazione degli stessi
Sa effettuare una scelta corretta dei prodotti alimentari
Individua gli strumenti logici appropriati per classificare, ordinare e mettere in relazione dei dati
Definisce ed individua il sistema costruttivo di un’abitazione e le implicazioni
ad esso sottese
Traguardi Essenziali
Elenca le principali tecniche di coltivazione
Conosce i principi di una corretta alimentazione
Conosce le principali caratteristiche dei sistemi costruttivi
Illustra le principali tecniche di produzione degli alimenti
	
Struttura del concetto di agricoltura;
Conoscere l’influenza del clima e dei terreni sulla vita delle piante; 
Struttura del concetto e classificazione delle tecniche agronomiche;
Conoscere le principali tecniche agronomiche; Conoscere i princìpi dei sistemi agricoli sostenibili
Struttura del concetto e classificazione dei principi nutritivi; 
Concettualizzazione di alimentazione equilibrata; Conoscere le principali tecnologie di produzione degli alimenti;
Le tecniche di costruzione: le strutture portanti e non portanti(cenni)

	
	DISEGNO
Conosce le figure solide geometriche
Sa leggere le rappresentazioni delle figure solide in relazione ai piani di proiezione (P.O.)
Conosce ed applica le regole delle Proiezioni Ortogonali
Sa rappresentare graficamente i principali solidi geometrici in Proiezioni Ortogonali
Comprende e sa utilizzare i termini specifici del linguaggio tecnico grafico
Traguardi Essenziali
Utilizza materiali ed attrezzi per il disegno per rappresentare proiezioni ortogonali di semplici figure solide

	
Rappresentare nello spazio: le proiezioni ortogonali di figure piane e di solidi 


	
	INFORMATICA
UtilIzza i principali software specifici per comunicazioni e presentazioni di idee, contenuti, immagini, ecc.
Usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare dati ed informazioni




Traguardi Essenziali
Utilizza le nuove tecnologie per svolgere semplici compiti di elaborazione e presentazione dei risultati di lavori di ricerca 
Usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare semplici informazioni
	Internet e motori di ricerca
Uso di software specifici per la comunicazione di idee, contenuti, immagini
Introduzione alla programmazione con Scratch 3.0(cenni)


	


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI SECONDO GRADO
in accordo con le Indicazioni Nazionali 2012 per il Curricolo

	1. L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali.
2. Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.
3. È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi.
4. Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed è in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali.
5. Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.
6. Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso.
7. Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione.
8. Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni.
9. Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.




Per le tematiche di Educazione Civica si rimanda al relativo documento, adeguato alle nuove linee guida per il corrente anno scolastico.



Buccino _______/________/2025                                                                                                                                                            Il Docente                                                                                                                                                        
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	DISCIPLINA
	TECNOLOGIA Classe Terza

	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
	COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

	[bookmark: _Hlk53768756]COMPETENZA DI CITTADINANZA
	Imparare ad imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Individuare collegamenti 
relazioni, Acquisire ed interpretare l’informazione, Risolvere problemi, Agire in modo autonomo e responsabile

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	COMPETENZE SPECIFICHE
L'alunno valuta criticamente l’utilizzo delle fonti energetiche e le conseguenze a livello di sostenibilità ambientale
Realizza un semplice progetto per la costruzione di un oggetto coordinando risorse materiali e organizzative
Usa in modo consapevole le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per supportare il proprio lavoro e per presentarne i risultati

COMPETENZE TRASVERSALI
Imparare ad imparare
L’alunno consolida un metodo di studio e un’autonomia nell’apprendimento e nell’organizzazione dei contenuti, anche attraverso approfondimenti personali, anche attraverso l’uso di internet e delle nuove tecnologie
 Progettare
L’alunno elabora e realizza progetti complessi riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro, utilizzando le conoscenze apprese, fissa obiettivi e verifica il loro raggiungimento
Comunicare
L’alunno padroneggia un linguaggio tecnico-grafico e lo utilizza nel modo migliore nel comunicare/riferire contenuti anche attraverso l’utilizzo di diversi supporti
Collaborare e partecipare
L’alunno interagisce in gruppo, rispettando i diversi  punti  di  vista,
valorizzando le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità,
contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri Individuare collegamenti e relazioni
 L’alunno individua e rappresenta, elaborando argomenti coerenti,
 collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi
 Acquisire ed interpretare l’informazione
L’alunno acquisisce ed interpreta criticamente l’informazione ricevuta attraverso differenti strumenti ed è in grado di valutarne l’attendibilità
Risolvere Problemi
L’alunno acquisisce una metodologia per la risoluzione di problemi
 di ogni tipo, soprattutto quelli connessi a situazioni di vita reale
Agire in modo autonomo e responsabile
L’alunno sa inserirsi in modo attivo e consapevole nella vita 
sociale riconoscendo le regole e le responsabilità.

	TECNOLOGIA
Individua, definisce ed analizza le fonti e le forme di energia con particolare riguardo alle forme di energia alternativa
Riconosce e illustra i principali impianti per la produzione e distribuzione di energia

Traguardi Essenziali
Elenca ed illustra schematicamente le principali fonti e forme di energia Illustra sinteticamente il funzionamento degli impianti per la produzione dell’energia

	Concettualizzazione dell’energia e delle sue trasformazioni; Classificazione di forme e fonti di energia rinnovabili ed esauribili; Concettualizzazione e classificazione dei combustibili fossili e il loro impiego.
I modelli di funzionamento delle centrali elettriche ed il loro impatto ambientale.
Concetto di transizione energetica
La natura dei fenomeni
elettrici e magnetici.
 I concetti di tensione e corrente elettrica.
La struttura delle principali macchine elettriche

	
	DISEGNO
Conosce ed applica le regole delle Proiezioni Assonometriche
Sa rappresentare graficamente i solidi geometrici e oggetti di uso quotidiano nelle diverse assonometrie
E’ in grado di trasferire le indicazioni verbali in operazioni grafiche
Comprende e sa utilizzare i termini specifici del linguaggio tecnico-grafico

Traguardi Essenziali
Utilizza materiali ed attrezzi per il disegno per rappresentare semplici assonometrie di oggetti elementari









INFORMATICA
Utilizza i principali software specifici per comunicazioni e presentazioni di idee, contenuti, immagini, ecc.
Usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare dati ed informazioni

Traguardi Essenziali
Utilizza le nuove tecnologie per svolgere semplici compiti di elaborazione e presentazione dei risultati di lavori di ricerca 
Usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare semplici informazioni
	Assonometrie di solidi e oggetti di uso quotidiano













Internet e motori di ricerca
Uso di software specifici per la comunicazione di idee, contenuti, immagini
Introduzione alla programmazione con Scratch 3.0(cenni)



	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI SECONDO GRADO
in accordo con le Indicazioni Nazionali 2012 per il Curricolo

	1. L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali.
2. Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.
3. È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi.
4. Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed è in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali.
5. Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.
6. Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso.
7. Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione.
8. Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni.
9. Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.




Per le tematiche di Educazione Civica si rimanda al relativo documento, adeguato alle nuove linee guida per il corrente anno scolastico.



Buccino _______/________/2025                                                                                                                                                            Il Docente                                                                                                                                                        
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