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Progettazione Didattica DISCIPLINARE
Di arte e immagine 
Classe ______
A.S. 2025-2026
                                                                                                               Prof.
	
	ARTE E IMMAGINE CLASSE PRIMA

	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
	CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

	
COMPETENZE DI CITTADINANZA
	
Comunicare e comprendere - Imparare ad imparare - Individuare collegamenti e relazioni - Acquisire ed interpretare
l’informazione - Collaborare e partecipare - Agire in modo autonomo e responsabile - Progettare

	
COMPETENZE
	
                                                      ABILITÀ
	
                               CONOSCENZE

	· L’alunno è capace di riprodurre un’immagine.
· Conosce il significato simbolico dell’immagine nel messaggio
visivo.
· Conosce il rapporto tra figura e sfondo.
· Conosce le caratteristiche percettive della luce.
· Conosce gli elementi della percezione visiva che
suggeriscono l’effetto di spazio.
· Consce le regole della composizione.
· Possiede una terminologia adeguata.
· Conosce le caratteristiche espressive delle tecniche.
· Conosce i caratteri principali della produzione artistica di un periodo.
· Sa collocare cronologicamente la produzione artistica delle diverse epoche
· Conosce le diverse funzioni dell’arte.
· Possiede ed utilizza in modo corretto il linguaggio specifico. COMPETENZE TRASVERSALI
Comunicazione nella madrelingua
Esprime e interpreta concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta (comprensione orale, espressione orale, comprensione scritta ed espressione scritta).
Interagisce adeguatamente e in modo chiaro sul piano linguistico in
un’intera gamma di contesti culturali e sociali.
Imparare ad imparare
Partecipa attivamente alle attività portando il proprio contributo personale.
Reperisce, organizza, utilizza informazioni da fonti diverse per assolvere un determinato compito.
Organizza il proprio apprendimento grazie all’acquisizione di abilità di studio.
	ESPRIMERSI E COMUNICARE
· Sperimentare segni grafici in modo espressivo utilizzando tecniche e strumenti diversi.
· Riprodurre le immagini seguendo un metodo per superare gli stereotipi.
· Sviluppare la coordinazione oculo manuale attraverso il controllo della mano.
· Migliorare la qualità del segno grafico.
· Sperimentare combinazioni cromati per superare lo stereotipo.
· Saper riprodurre un’immagine con il metodo della quadrettatura.
· Saper riprodurre gli elementi della natura superando lo stereotipo.
· Sperimentare nuove tecniche e consolidare quelle già conosciute.
· Sperimentare in modo espressivo le diverse tecniche.
· Acquisire una corretta capacità operativa.
· TRAGUARDI ESSENZIALI
· Saper produrre semplici esercitazioni grafiche seguendo la consegna.
· Usare gli Strumenti e i materiali essenziali.
· Cura degli strumenti di lavoro e consapevolezza del loro uso
· Uso del colore secondo semplici regole di base
OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI
· Leggere e descrivere immagini e opere d’arte analizzandone il
linguaggio visivo.
· Conoscere le combinazioni dei colori.
· Saper riconoscere un’immagine e le caratteristiche del colore.
· Saper riconoscere la tecnica utilizzata in un’opera d’arte.
· Osservare i diversi modi di utilizzo di una tecnica sperimentati dagli artisti.
TRAGUARDI ESSENZIALI
· Osservare e cogliere alcuni aspetti del linguaggio visivo.
	· LA GRAMMATICA DEL LINGUAGGIO VISIVO: PUNTO,LINEA, SUPERFICIE, COLORE.
· RIPRODURRE UN’IMMAGINE.
· RIPRODURRE UN PAESAGGIO.
· GLI ALBERI E LE FOGLIE.
· I FIORI E I FRUTTI.
· LAVORARE CON LE TECNICHE:
LA MATITA, LE MATITE COLORATE, I PASTELLI, IL GRAFFITO, I PENNARELLI.
· LA STORIA DELL’ARTE DAL
PALEOLITICO ALL’ARTE ROMANA




	Competenza digitale
Utilizza e produce strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete.
Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare.
Competenze sociali e civiche
Agisce in modo autonomo e responsabile, conoscendo e osservando regole e norme della convivenza civile.
Collabora e partecipa alle attività di gruppo e alle discussioni comprendendo i diversi punti di vista.
Riconosce e promuove i valori della convivenza, dell’accoglienza e
della democrazia.
Spirito di iniziativa e imprenditorialità Attua strategie valide di fronte ai problemi che si incontrano nella vita e nel lavoro proponendo soluzioni.
Valuta rischi e opportunità e sceglie tra opzioni diverse. Prende responsabilmente decisioni.
Agisce con flessibilità.
Progetta e pianifica in relazione alle risorse disponibili (proprie e
dell’ambiente in cui opera).
	COMPRENDERE LE OPERE D’ARTE
· Conoscere il contesto storico e culturale di una civiltà.
· Saper osservare ed analizzare un’opera.
· Saper riconoscere e confrontare opere di epoche diverse. TRAGUARDI ESSENZIALI
· Conoscere gli elementi essenziali delle produzioni artistiche.
· Leggere e ripetere semplici informazioni.
	

	
	ARTE ED IMMAGINE - TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

	· L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e
materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.
· Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.
· Legge le opere più significative prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali; riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio.
· Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e è sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione.
· Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.



Per le tematiche di Educazione Civica si rimanda al relativo documento, adeguato alle nuove linee guida per il corrente anno scolastico.
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Progettazione Didattica DISCIPLINARE
Di arte e immagine 
Classe ______
A.S. 2025-2026
                                                                                                               Prof.
                                                                                                                                                  
	
DISCIPLINA
	
ARTE E IMMAGINE CLASSE SECONDA

	
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
	
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

	
COMPETENZE DI CITTADINANZA
	
Comunicare e comprendere - Imparare ad imparare - Individuare collegamenti e relazioni - Acquisire ed interpretare
l’informazione - Collaborare e partecipare - Agire in modo autonomo e responsabile - Progettare

	
COMPETENZE
	
ABILITÀ
	
CONOSCENZE

	· L’alunno è capace di riprodurre un’immagine.
· Conosce il significato simbolico dell’immagine nel messaggio
visivo.
· Conosce il rapporto tra figura e sfondo.
· Conosce le caratteristiche percettive della luce.
· Conosce gli elementi della percezione visiva che suggeriscono
l’effetto di spazio.
· Consce le regole della composizione.
· Possiede una terminologia adeguata.
· Conosce le caratteristiche espressive delle tecniche.
· Conosce i caratteri principali della produzione artistica di un periodo.
· Sa collocare cronologicamente la produzione artistica delle diverse epoche
· Conosce le diverse funzioni dell’arte.
· Possiede ed utilizza in modo corretto il linguaggio specifico.

COMPETENZE TRASVERSALI
Comunicazione nella madrelingua
Esprime e interpreta concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta (comprensione orale, espressione orale, comprensione scritta ed espressione scritta).
Interagisce adeguatamente e in modo chiaro sul piano linguistico in
un’intera gamma di contesti culturali e sociali.
Imparare ad imparare
Partecipa attivamente alle attività portando il proprio contributo personale.
Reperisce, organizza, utilizza informazioni da fonti diverse per assolvere un determinato compito.
Organizza il proprio apprendimento grazie all’acquisizione di abilità di
studio.
	
ESPRIMERSI E COMUNICARE
	
· IMMAGINE E COMUNICAZIONE:

	
	· Saper utilizzare in modo consapevole immagini simboliche.
· Saper illustrare un racconto..
· Produrre composizioni modulari.
· Utilizzare gli elementi del linguaggio visivo in modo espressivo e
	IMMAGINI E SIMBOLI

· RACCONTARE CON LE IMMAGINI

	
	creativo.
· Saper utilizzare le tecniche del chiaroscuro.
· Saper riprodurre un’immagine con il metodo della quadrettatura.
· Saper applicare le regole della composizione.
· Sperimentare nuove tecniche e consolidare quelle già conosciute.
· Sperimentare in modo espressivo le diverse tecniche.
· Acquisire una corretta capacità operativa.
	· LA PERCEZIONE VISIVA: IL RAPPORTO FIGURA SFONDO.

· IL LINGUAGGIO VISIVO: IL LINGUAGGIO DEL COLORE, LA LUCE E L’OMBRE, VOLUME E SPAZIO.

	
	TRAGUARDI ESSENZIALI
· Saper produrre semplici esercitazioni grafiche seguendo la consegna.
· Cura degli strumenti di lavoro e consapevolezza del loro uso
· Uso del colore secondo semplici regole di base
-
	· LA COMPOSIZIONE

· RIPRODURRE UN’IMMAGINE.

· LAVORARE CON LE TECNICHE: LA

	
	OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI
	CHINA

	
	· Individuare l’immagine simbolica e comprenderne il significato.
· Saper leggere l’opera riconoscendo la storia illustrata.
· Saper analizzare l’immagine individuando gli elementi che la
	LA MATITA, LE MATITE COLORATE,
I PASTELLI, I PENNARELLI E LE TEMPERE, LO SBALZO.

	
	compongono.
· Individuare il valore simbolico della luce nelle opere d’arte
· Individuare i diversi modi di rappresentare lo spazio nell’opera d’arte.
· Individuare la struttura compositiva di un’immagine.
· Saper riconoscere la tecnica utilizzata in un’opera d’arte.
· Osservare i diversi modi di utilizzo di una tecnica sperimentata dagli
	· LA STORIA DELL’ARTE DALL’ARTE BIZANTINA AL ROCOCO’

	
	artisti.
	



	Competenza digitale
Utilizza e produce strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete.
Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare.
Competenze sociali e civiche
Agisce in modo autonomo e responsabile, conoscendo e osservando regole e norme della convivenza civile.
Collabora e partecipa alle attività di gruppo e alle discussioni comprendendo i diversi punti di vista.
Riconosce e promuove i valori della convivenza, dell’accoglienza e
della democrazia.
Spirito di iniziativa e imprenditorialità	Attua strategie valide di fronte ai problemi che si incontrano nella vita e nel lavoro proponendo soluzioni.
Valuta rischi e opportunità e sceglie tra opzioni diverse. Prende responsabilmente decisioni.
Agisce con flessibilità.
Progetta e pianifica in relazione alle risorse disponibili (proprie e
dell’ambiente in cui opera).
	TRAGUARDI ESSENZIALI
· Conoscere le diverse tecniche per la produzione artistica.

COMPRENDERE LE OPERE D’ARTE

· Conoscere il contesto storico e culturale di un periodo.
· Saper osservare ed analizzare un’opera.
· 	Saper riconoscere e confrontare opere di epoche diverse. TRAGUARDI ESSENZIALI
· Conoscere gli elementi essenziali delle produzioni artistiche.
	



	
	ARTE ED IMMAGINE - TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

	· L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e
materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.
· Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.
· Legge le opere più significative prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali; riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio.
· Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e è sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione.
· Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.



Per le tematiche di Educazione Civica si rimanda al relativo documento, adeguato alle nuove linee guida per il corrente anno scolastico.
Buccino _______/________/2025                                                                                                                                                            Il Docente                                                                                                                                                        
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Progettazione Didattica DISCIPLINARE
Di arte e immagine 
Classe ______
A.S. 2025-2026
                                                                                                               Prof.
                                                                                                                                                  
	
DISCIPLINA
	
ARTE E IMMAGINE CLASSE TERZA

	
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
	
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

	
COMPETENZE DI CITTADINANZA
	
Comunicare e comprendere - Imparare ad imparare - Individuare collegamenti e relazioni - Acquisire ed interpretare
l’informazione - Collaborare e partecipare - Agire in modo autonomo e responsabile - Progettare

	
COMPETENZE
	
ABILITÀ
	
CONOSCENZE

	
· L’alunno è capace di riprodurre un’immagine.
· Conosce il rapporto tra figura e sfondo.
· Conosce il significato di figura e sfondo.
· Conosce le regole della composizione.
· Conosce le proporzioni del corpo umano.
· Conosce le caratteristiche espressive delle tecniche.
· Conosce le tipologie del patrimonio ambientale, storico-artistico del territorio.
· Conosce le caratteristiche e le ideologie dei principali movimenti artistici del XVIII, XIX e XX secolo.
· Sa collocare cronologicamente la produzione artistica ei diversi movimenti.
· Possiede ed utilizza in modo corretto il linguaggio specifico.

COMPETENZE TRASVERSALI
Comunicazione nella madrelingua
Esprime e interpreta concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta (comprensione orale, espressione orale, comprensione scritta ed espressione scritta).
Interagisce adeguatamente e in modo chiaro sul piano linguistico in
un’intera gamma di contesti culturali e sociali.
Imparare ad imparare
Partecipa attivamente alle attività portando il proprio contributo personale.
Reperisce, organizza, utilizza informazioni da fonti diverse per assolvere un determinato compito.
Organizza il proprio apprendimento grazie all’acquisizione di abilità di
studio.
Competenza digitale
	
ESPRIMERSI E COMUNICARE

· Saper riprodurre immagini con effetti di illusioni ottiche .
· Utilizzare in modo consapevole gli elementi del linguaggio visivo.
· Utilizzare gli elementi del linguaggio che suggeriscono l’idea del
movimento in una immagine fissa.
· Saper applicare le regole della prospettiva per rappresentare uno spazio.
· Saper riprodurre un’immagine con il metodo della quadrettatura.
· Saper riprodurre la figura umana superando lo stereotipo.
· Saper interpretare l’espressività del volto.
· Saper riprodurre un volto in modo caricaturale.
· Saper applicare le regole della composizione.
· Sperimentare nuove tecniche e consolidare quelle già conosciute.
· Sperimentare in modo espressivo le diverse tecniche.
· 	Acquisire una corretta capacità operativa. TRAGUARDI ESSENZIALI
· Cura degli strumenti di lavoro e consapevolezza del loro uso
· Saper produrre semplici esercitazioni grafiche seguendo la consegna.
· Riproduzione di messaggi visivi con strumenti semplici

OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI

· Saper riconoscere le illusioni ottiche presenti in un opera d’arte
· Individuare la struttura compositiva di un’immagine.
· Riconoscere le diverse modalità per suggerire l’effetto di movimento in un’immagine.
	
· RIPRODURRE UN’IMMAGINE.

· LA PERCEZIONE VISIVA: IL RAPPORTO FIGURA SFONDO, LE ILLUSIONI OTTICHE.

· LA COMPOSIZIONE.

· LA PROSPETTIVA.

· LA FIGURA UMANA E LA SUA RAPPRESENTAZIONE.

· LAVORARE CON LE TECNICHE: LA CHINA, LA MATITA, LE MATITE COLORATE, I PASTELLI, I PENNARELLI E LE TEMPERE.

· I BENI CULTURALI.
· LA STORIA DELL’ARTE DAL NEOCLASSICISMO ALL’ARTE DEL NOVECENTO.



	Utilizza e produce strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete.
Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare.
Competenze sociali e civiche
Agisce in modo autonomo e responsabile, conoscendo e osservando regole e norme della convivenza civile.
Collabora e partecipa alle attività di gruppo e alle discussioni comprendendo i diversi punti di vista.
Riconosce e promuove i valori della convivenza, dell’accoglienza e della democrazia.
Spirito di iniziativa e imprenditorialità	Attua strategie valide di fronte ai problemi che si incontrano nella vita e nel lavoro proponendo soluzioni.
Valuta rischi e opportunità e sceglie tra opzioni diverse. Prende responsabilmente decisioni.
Agisce con flessibilità.
Progetta e pianifica in relazione alle risorse disponibili (proprie e
dell’ambiente in cui opera).
	· Comprendere come i diversi artisti hanno rappresentato la figura umana.
· Saper osservare la forma degli elementi del volto.
· Saper riconoscere la tecnica utilizzata in un’opera d’arte.
· Osservare i diversi modi di utilizzo di una tecnica sperimentata dagli artisti.
TRAGUARDI ESSENZIALI
· Conoscere le diverse tecniche per la produzione artistica.
COMPRENDERE LE OPERE D’ARTE

· Comprendere il concetto di conservazione e restauro.
· Conoscere il contesto storico e culturale di un periodo.
· Saper osservare ed analizzare un’opera.
· 	Saper confrontare opere con lo stesso soggetto. TRAGUARDI ESSENZIALI
· Conoscere gli elementi essenziali delle produzioni artistiche.
	

	
	ARTE ED IMMAGINE - TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

	· L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e
materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.
· Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.
· Legge le opere più significative prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali; riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio.
· Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e è sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione.
· Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.



Per le tematiche di Educazione Civica si rimanda al relativo documento, adeguato alle nuove linee guida per il corrente anno scolastico.
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